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UNA MUESTRA DE JUGUETES POPULARES
DE GUATEMALA, SU FUNCION Y VIGENCIA.

- SUS POSIBILIDADES DE APLICACION
- EN LA ENSENANZA

Ofelia Columba Déleon Meléndez

Poca importancia se le ha dado al estudio de los juguetes populares
y prueba de ello es que se han realizado escasas investigaciones sobre este
aspecto de las artes y artesanias populares. Pia Timén, Esperanza Sanchez
y Natividad Salmador reconocen la importancia de llevar a cabo
investigaciones sobre los juguetes populares por dos motivos fundamentales:
"Por una parte responden a una plasmacion de los utensilios que forman parte
de la vida diaria, adaptados a la mentalidad infantil, es decir, miniaturizados;
por otra, crean elementos nuevos adecuados a sus necesidades que al no
tener una finalidad practica no hubieran tenido lugar"'.

El Gnico trabajo especifico sobre el tema que se conoce es el de
Francisco Javier Hernandez, El juguete popular en México. En El Salvador
son importantes los articulos sobre juguetes populares que se encuentran en
la revista Arte Popular, publicacién de la Direccion de Arte del Ministerio de
Educacion de aquel pais. Xinia Mora, en Costa Rica, realiza un inventario de
juguetes populares costarricenses.

En Guatemala no existe ningun trabajo completo acerca del tema,
Unicamente se conocen algunos articulos periodisticos aparecidos en el
Vocero del folklore guatemalteco, revista dirigida por el folklorista Marcial
Armas Lara,

En las siguientes lineas nos aproximaremos a los juguetes populares
de Guatemala para precisar sus funciones; demostrar cémo satisfacer. las
necesidades ludicas de los ninos y sus posibles aplicaciones dentro de |a
escuela.

Pia Timén Tiemblo, Esperanza Sanchez y Natividad Salmador. "La ceramica en el ciclo
_’ de la vida humana" en Narria; estudio de artes y costumbres populares, No. 8.
Universidad Autonoma de Madrid, Madrid, 1977, p. 5.
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Dentro de los juguetes populares se contemplan todos aquellos que
son confeccionados por nifios y por adultos de las clases populares para el
entretenimiento de los primeros. Estos juguetes, a diferencia de los juguetes
comerciales, que son fabricados con fines lucrativos, son elaborados, en
muchos casos, como actividades secundarias por los artistas y artesanos
populares, de tal manera que las ganancias que obtienen no son mayores.
Ademas, los materiales que se emplean son baratos y de facil adquisicién,
tales como madera, retazos de tela, papel, barro, etc.

A continuacion trataremos algunas generalidades del juguete y el
papel que desempenan en el desarrollo del nifo.

Mauro Laeng dice al respecto: "El juguete concebido como medio
objetivo, como instrumento de esta actividad ltidica, es a su vez no un objeto
mas sino un modo de usar potencialmente todos los objetos". Méas adelante
afirma que el adulto ofrece al nifio los medios de juego, los juguetes. Es "el
juguete el que en su objetividad, soporta la carga de la intencion adulta
dirigida al mundo infantil", El juguete que el adulto procura al nifio es el
juguete imitativo, en el cual se imitan con fidelidad casi absoluta los detalles,
al menos los mas evidentes y exteriores, de ciertos objetos de la vida adulta.
El juguete imitativo es la "respuesta que los adultos dan al deseo que en los
ninos advierten de ser como ellos, de imitar a los papas y a las maméas"*.

Los juguetes que los adultos de las clases populares ofrecen a sus
ninos imitan su mundo, son copias de éste, reflejan una realidad particular.
Caracteristicas muy distintas tienen los juguetes comerciales impuestos por
la sociedad de consumo. A estos juguetes propios de la sociedad
industrializada no se les niega la capacidad de estimular la imaginacién
infantil, pero como asevera Lombardi Satriani, son inaccesibles para los ninos
de las clases populares. Dice que la mayoria de estos juguetes provocan
deseos de objetos reales que son interiorizados como valores; "baste pensar
en el amplio surtido de modelitos de automdviles idénticos a los verdaderos
automoviles. El nifio pobre podra tener este juguete (en realidad se le puede
imponer tenerlo), pero no es probable que ya adulto pueda tener este tipo de

Mauro Laeng. Esquemas de Pedagogia. Editorial Herder, Barcelona, 1977, p. 107.

s Ibid., p. 113
1 Mauro Laeng, op. cit., pp. 115-116.
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automévil. En sintesis, estos juguetes de masas susciltan tensiones y

necesidades a largo plazo que no pueden ser satisfechas'. Mas adelante

explica que el "juguete de masas es producido segun finalidades comerciales
y es impuesto a la cultura popular en formas violentas mas o menos

enmascaradas"®,

Paulo de Carvalho-Neto considera que existe una diferencia
sustancial entre los juegos y juguetes folkléricos infantiles y aquellos que no
lo son. Los folkléricos se caracterizan por ser "morales en su meta, magicos
en sus medios, imaginativos en su desarrollo y subjetivos en su esencia
total".” Los juegos y juguetes no folkléricos se caracterizan por ser "morales
o amorales en su meta (el mal puede triunfar), técnicos en sus medios, por la

misma razén, practicos en su desarrollo y objetivos en su esencia".’

Actualmente el juguete es considerado por los psicélogos desde dos
puntos de vista fundamentales: en su vertiente cognitiva, como instrumento de
aprendizaje; y en el aspecto de la afectividad, o corno suele decirse, de la
expresion de la personalidad, por sus modalidades proyectivas .

Desde el punto de vista cognitivo, como instrumento de aprendiza
deben considerarse los niveles fundamentales de aprendizaje, que sefala la
Escuela de Estudios Cognitivos de Harvard: "El primero es un nivel practico,
manipulativo y de coordinaciones sensomotoras; el segundo es un nivel
iconico, es decir, de representaciones de imagenes; y el tercero es el nivel
simbdlico, que se alcanza mediante los signos convencionales del lenguaje".’

Con el primer nivel se relacionan los juguetes de tocar, percutir, arrojar, tirar,

s L.M. Lobaardi Satriani. Apropiacion y destruccion de la cultura de las clases
subalternas. Editorial Nueva Imagen, 1a. edicion en espafol. Mexico, D.F., 1979, p.
111

& Ibid.

Paulo de Carvalo-Neto. EIl Folklore infantil lidico y los conflictos del nino.

Reunion de experlos sobre "Estudios filoséficos e interdisciplinarios de los medios de

expresion lidica como solucidn a los conflictos en el universo del nifio". Caracas, 1979,

p. 5.

i Ibid.

Mauro Laeng, op. cit., p. 116
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